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Nazov podujatia: CULTURE & NEW MEDIA 2024
Druh umenia: medziodborova aktivity

Typ podujatia: vzdelavacia aktivita, konferencia
Datum realizacie: 06/2024

Popis podujatia:

Zamerom je stieranie hranic medzi vyvojom v Humennom avo svete. Nastrojom na to je
celodenna minikonferencia o new media art, digitdlnych technolodgiach, inovaciach, gamingu s
cielom zvysit' povedomie o tychto oblastiach pre rozvoj lokalnej komunity, ale aj rozsirenie
vedomosti na urovni mestskej a nezavislej kultary. Vystupom budu prednasky a workshopy.
Cielom tohto podujatia je zvySenie zdujmu o nové technoldgie, témy buducnosti a polozit’
zéklady pravidelnych stretnuti a zdiel'ania skiisenosti medzi stakeholdermi (zainteresovanymi).

Primarne ciel’ové skupiny:

Mladi kreativci, lokdlna IT komunita, gameri, umelci, oddelenie kultiry mesta, organizacie
posobiace v regione v oblasti kultary, skoly — napr. SOS Polytechnicka

Osloveni umelci/lektori:

doc. Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD. — prodekan Fakulty umeni v KoSiciach pre vedecko-
vyskumntl a umelecku ¢innost’, DIG Gallery

Matis Kirchmayer — ex-Assassin Creed Lead, CEO Matsuko — firma vyvija prevratni
technoldgiu umoznujucu 3D holografické prepojenie v rozsirenej realite,

PaedDr. Mgr. art. Boris Vaitovi¢, ArtD. — veduci katedry vytvarnych umeni a intermédii —
TUKE, novomedialny umelec

Ing. Peter Radkoff —umelecky riaditel’ Tabacka Kulturfabrik, multimedialny festival Moonride
Nano VJs — novo medialni umelci venujuci sa vizualizaciam, mappingu a VJ-ingu
Neosloveni umelci/lektori:

Samuel Parlagi — CEO 21 games —OZ mladych l'udi venujucich sa oblasti gamingu, e-games
a roz-voju komunity

Martin Kol¢ak — animovana tvorba, DIG Gallery, Skola umeleckého priemyslu
Organizatori podujatia:

Daniel Franko —Nakoniec Dobre v spolupraci s Humno Art a mestom Humenné



